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Zeichne eine solche
Ansicht. Die Grundriss-
Zeichnung kann
wegfallen.

Beschreibe in einem
kurzen Text das Prinzip
dieser Konstruktion.
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Zeichne eine solche
Ansicht. Die Grundriss-
Zeichnung kann
wegfallen.
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M‘ Beschreibe in einem

‘ . kurzen Text das Prinzip

dieser Konstruktion.
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Zeichne eine solche Fluchtpunkt-Konstruktion aus der Normal- der Frosch- oder der
Vogelperspektive. Beschreibe in einem kurzen Text, wodurch sich diese Perspektiven
unterscheiden.
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Draufsicht




Vervollstindige die Drei-Tafel-Projektion und konstruiere die Seitenansicht.
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Vervollstindige die Drei-Tafel-Projektion und konstruiere die Draufsicht.
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Vervollstindige die Drei-Tafel-Projektion und konstruiere die Draufsicht.



Zeichen den Korper rechts noch einmal, so dass die Punkte P1 und P2 an die neuen Stellen
kommen. Da es sich hier um eine isometrische Darstellung handelt, sind alle Langen iibertragbar.
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Zeichen den Korper rechts noch einmal, so dass der Punkte P in die neue Ecke wandert. Da es sich
hier um eine isometrische Darstellung handelt, sind alle Ldngen iibertragbar.




Zeichen den Korper rechts noch einmal, so dass der Punkte P in die neue Ecke wandert. Da es sich
hier um eine isometrische Darstellung handelt, sind alle Ldngen iibertragbar.
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Zeichne einen Wiirfel in der Schriagbild-Perspektive. Die Kantenldnge des Wiirfels betrdgt 10 cm.

Versuche in diesen Wiirfel ein Tetraeder einzuzeichnen.



Zeichne einen Wiirfel in der Schriagbild-Perspektive. Die Kantenldnge des Wiirfels betrdgt 10 cm.
Versuche in diesen Wiirfel ein Oktaeder einzuzeichnen.



/7002
| 2cm | |1,50m’

A

g

3
=
Q
on

. A

Zeichne den abgebildeten Korper als Schréigbild. Konstruiere einen zweiten Korper, der das
abgebildete Schrigbild zu einem Quader ergidnzt. Der Quader soll eine Hohe von 8 cm besitzen.



Auftrag:

Konstruiere einen solchen Wurfel: und konstruiere in den Wurfel hinein
ein Okateder. :

Zeichne mit dem gleichen Verfahren einen Quader mit den Maf3en
7*5*12 cm.
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Konstruiere ein Werkstiick, das das obere Werkstiick zu einem Quader ergidnzt. Der Quader soll eine
Gesamthohe von 8 cm besitzen.

5,5cm




