DYI‘IGH’\iSChe Geometrie Isometrische Darstellung




Isometrische Darstellung
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Dynamische Geometrie Schrdgbild-Perspektive

Arbeitsauftrag I:

24 / /e Versuche mit DynaGeo das Werkstick
in der Schragbildperspektive zu
konstruieren. Alle Ldngen Angaben in

der Zeichnung sind MaBe des Original
Werkstlcks.

Hilfen:

Konstruiere zunachst die Vorderseite
des Werkstlcks. Dabei liegen alle
Strecken parallel zur x und y Achse
des Koordinatenkreuzes.

Danach werden alle schrag nach
hinten verlaufenden Linien
konstruiert. Die hinter Flachen kann
durch eine Verschiebung aus der
Vorderflache erzeugt werden.
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Arbeitsauftrag II:

Konstruiere in der Schragbildperspektive ein zweites
Werkstlck, in das das abgebildete Werkstlick
geschoben werden kann. Wenn beide Werkstlcke
ineinander geschoben sind entsteht ein Quader mit
den Abmessungen 12 - 6 - 16 cm.
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Arbeitsauftrag III:
Erstelle die Ansicht dieses Werkstlicks in isometrischer
Darstellung. Benutze dazu Isometrie Papier.



Dynamische Geometrie

Ein Wiirfel, der sich dreht

A2

Arbeitsanweisung:
Der Punkt A, ist folgendermaBen konstruiert worden: Vom Punkt A aus

wurde auf die horizontale Gerade ein Lot gefallt. Der Schnittpunkt mit der
Geraden wurde als Punkt x bezeichnet. Nun wurde eine schrag nach hinten
verlaufende Gerade konstruiert, die mit der Horizontalen einen Winkel von
45° bildet. Auf ihr wird die halbe Strecke AX abgetragen. Es entsteht der
Punkt A..

 Konstruiere in gleicher Weise die Punkte B,, C, und D,. Verbinde alle

diese Punkte zu einem Viereck. Dies ist die Grundflache des Wirfels in
perspektivischer Darstellung.
 Errichte in jedem Punkt A, bis D, eine Senkrechte. Die H6he des

Wirfels ist durch die Abmessungen im Grundriss bestimmt.
* Vervollstandige den Wirfel. Danach konstruiere dies mit DynaGeo.



Dynamische Geometrie

Drei-Tafel-Projektion

Zeichne das dargestellte Werkstlck als Drei-Tafel-
Projektion.

Beachte: Die fehlenden Mafie missen berechnet
werden. Das Werkstlck ist hier in der
Schragbildperspektive gezeichnet.
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DYI‘IOH’\iSChe Geometrie Fluchtpunktperspektive

Ein Zimmer wird in verschiedenen Ansichten dargestellt. In
der ersten Ansicht schaut man auf die hintere Wand. Die
nach hinten verlaufenden Linien sind nicht mehr parallel
sondern laufen alle auf einen gemeinsamen Fluchtpunkt zu.

Bei der Konstruktion mit DynaGeo kann dieser Fluchtpunkt
spéter bewegt werden.

Konstruiere ein solches Zimmer und versuche den
Fluchtpunkt zu bewegen. Kann er auch auBlerhalb des
vorderen Rechtecks liegen?

Kann er auBerhalb des hinteren Rechtecks liegen?

Bei der zweiten Konstruktion schaut man auf eine

Zimmer“ecke*. Dies steht immer senkrecht zur horizontalen
Linie. Zur Konstruktion der Decken- und Fullboden-Kanten
benotigt man zwei Fluchtpunkte, die auBBerhalb des Zimmers

liegen.
Konstruiere das Zimmer so, dass die Fluchtpunkte bewegt
werden konnen. Kann ein Fluchtpunkt auch innerhalb des

- Zimmers liegen? Kann die horizontale Gerade, auf der die

Fluchtpunkte liegen auch oberhalb oder unterhalb des

\ FuBBbodens oder der Zimmerdecke liegen?




