Aufgaben Geogebra Experten Schulung
1. 

a) Zeichne die Funktionen f(x) = 3 x - 25  und g(x) = 2,4 x - 10.


Beachte 2,4 musst du als 2.4 eingeben.

Mit [image: image1.png]


 kannst du die Achseneinteilungen einstellen.

b) Ließ den Schnittpunkt der beiden Funktionen ab.

Mit dem Befehl „Schneide zwei Objekte“ kannst du dir den Schnittpunkt und die Nullstellen anzeigen lassen.

c) Ließ die Nullstellen der Funktionen ab.

d) Erstelle für die Funktion f(x) eine Wertetabelle von 1 bis 10.

Ansicht – Tabellenansicht, Eingabe von Text in  “   “.

2. 
a) Übertrage folgende Tabelle in Geogebra.
Zeit
Wasserhöhe

(in s)
(in cm)

4
45

11
60

25
90

b) Lass die Punkte in das Koordinatenkreuz zeichnen.

Liste markieren und rechte Maustaste „Erzeuge - Liste von Punkten erzeugen“

c) Stelle die Achsen so ein, dass du alle Punkte gut sehen kannst.

d) Verbinde die Punkte miteinander.


„Gerade durch zwei Punkte“

e) Stelle die Funktionsgleichung im Algebrafenster auf unsere Darstellung um.


von a: -15x+7y=255 mit rechter Maustaste Gleichung y=… einstellen.

e) Wie hoch stand das Wasser zu Beginn der Befüllung?
f) Wie lange dauert es bis eine Wasserhöhe von 80 cm erreicht ist?
3.

a) Füge einen Schieberegler [image: image2.png]


 mit dem Name „a“ ein. Der Berech soll von -10 bis +10 gehen.

b) Zeichne die Funktion f(x) = a * x +1.

c) Stelle verschiedene Zahlen mit dem Schieberegler ein und beschreibe die Veränderungen des Funktionsgraphen.

d) Erstellen einen neuen Schieberegler mit dem Namen „b“. Der Bereich soll gleich beleiben.

e) Zeichne die Funktion g(x) = 2 * x + b.

f) Stelle verschiedene Zahlen mit dem Schieberegler ein und beschreibe die Veränderungen des Funktionsgraphen.

g) Bestimme einen Schnittpunkt der Funktionen f(x) und g(x). Stelle dafür die Genauigkeit auf 4 Stellen nach dem Komma. 


Einstellungen – Runden – 4 Dezimalstellen
